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Connei loro RS 232 dello Spectrum 
espanso visto dal retro della ZX 
Interface 1. 


di MAURO MOZZARELLA 


I possesso ri di Spectrum con 
ZX Interface 1, una volta col¬ 
legato il modem (autocostruito o 
acquistato), saranno rimasti de¬ 
lusi al vedere che il tutto non fun¬ 
zionava. Infatti nonostante l’In¬ 
terface I dello Spectrum sia dota¬ 
ta di una porta seriale RS 232, 
questa non è gestita dal sistema 
operativo in modo completamen¬ 
te standard. 

Sui contatti del connettore RS 
232 (vedi figura) sono presenti i 
seguenti segnali (l'appendice 4 
del manuale fornito con l'interfa¬ 
ce 1, riferisce ai collegamenti con 
un altro computer): 

J, 6 e 8 non collegati 
2. RD Ricezione Dati 
3, TD Trasmissione Dati 
4. DSR Modem Pronto 
5. RTS Richiesta di Trasmettere 
7, Massa 

9. + 9 Volts (DTR Terminale Da¬ 
ti Pronto) 

E fino a questo punto sembra 
tutto regolare, infatti questi sono 
i segnali necessari per una gestio¬ 
ne a livello hobbistico delle co¬ 
municazioni vìa modem. Ma una 
volta eseguiti i collegamenti con 
il modem, questo potrà ricevere i 
dati solo da un registratore (non 
da un altro modem) e non potrà 


trasmetterli. Per comprendere tut¬ 
to ciò bisogna vedere come il 
modem gestisce i segnali di con¬ 
trolla ricevuti dal computer: il 
segnale DTR (Terminale Dati 
Pronto) è generato dal computer 
e serve al modem per verificare lo 
stato di accensione del terminale; 
senza di esso molti modelli di 
modem non possono funzionare, 
L'Interface i delio Spectrum non 
possiede questo segnale, ma sul 
contatto 9 del connettore RS 232 
è presente una tensione di T9 
volts: poiché il segnale DTR deve 
avere una tensione compresa tra 
+3 / +24 voIls, questa uscita del- 
ITnterface 1 può essere collegata 
alPin gresso D I R del modem (pin 
20 del connettore Cannon a 25 
pins). 

A sua volta lo Spectrum prima 
di trasmettere un dato attende 
che vada alto (tensione tra +3 / 
T24 volts) il segnale DSR genera¬ 
to dal modem, nel qual caso il 
dato viene spedito lungo la linea 
TD, dopodiché il computer torna 
di nuovo a verificare il segnale 
DSR e così via. 

In ricezione invece le cose si 
complicano: ì segnali che servono 
allo Spectrum per questo scopo 
sono RD (Ricezione Dati) e RTS 


(Richiesta di Trasmettere), ed è 
proprio la gestione dì questuiti 
mo da parte del sistema operati¬ 
vo deirinterface ] che dà i mag¬ 
giori problemi. Questo segnale 
dovrebbe servire al terminale nel¬ 
le comunicazioni half-dupkx per 
far commutare il modem in rice¬ 
zione (RTS basso: tensione fra 
— 3 / —24 volts) o in trasmissio¬ 
ne (RTS alto: tensione fra +3/ 
+24 volts); mentre nelle comuni¬ 
cazioni in full-duplex dovrebbe 
essere sempre alto. 

Il protocollo di ricezione per i 
sistemi “T” (d esto: a 7 bitscii da¬ 
ti) c “EU (Bytcs: a 8 bits di dati) 
dello Spectrum è il seguente: 

1) RTS viene portato a livèllo 
alto. 

IT) Attesa del bit di start, 

III) Lettura del byte di dati, | 

IV) Memorizzazione del byte 1 di 
dati nella variabile SER-FL. 

V) RTS viene portato a livello 
basso e ritorno al punto 11 sevie¬ 
ne ricevuto un secondo byte, al¬ 
trimenti passa al punto VI. 

VI) Il byte memorizzato al punto 

IV viene richiamato, e se in attesa 
di un altro dato ritorno al pun¬ 
to I, jH 

In questo modo la linea RTS 
continua a pulsare tra alto c bas¬ 
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( iilk'guriK'nli tra l'Interface 1 dello Speci rum ed il connettore Camion 25 pio 
del modem. Quando si vogliono usare i sistemi L T” e “II” dello Speclruin per 
comunicare, bisogna collegare DTK al posto di RTS. 
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IL PROGRAMMA 


0 


1 REM TERMINALE : REM 
Non eUMina re questa Linea! 
S OEF FN e (X) «U 5 R 30000 

3 REM fcimiftICT 

9 PAPER 0 : EOROER 1 ; INK 
10 POKE £ 3750 , 1 : CL 5 
15 CLEhR tt 

£0 open ita; 3$ 

£5 RhNDOMIZE FN e( 9 S 00 I 
30 LET bay d =baud fd: GG SUB 


100 


c 


35 MOUE «3 TG U£ 

4.5 IF INKgYtO" " THEN CL 5 
0 TO 38 ; REM - > Pf Elbe fido SPACE 
si passa in Modo Trasm issione 

4-9 REM MJmiHÌàll.IiILB 

50 LET bàud =baud t ■d” G 0 SUB 100 
0 : INPUT LINE a$ 

50 IF ESITINE" THEN SO TO 500 

0 

65 IF a$=" STOP " THEN STOP 
70 PRINT a $ : LPRINT a$: CLS : 
GO TO 35 _. L ■ _ 

1001 LET vai^M d > ) 

-M 3 

1010 POKE S 3 74-7 * V 3 1 - 256*1 NT (vai 
/£ 5 S) ; POKE 2374 S,INT (va L/ 256 ? 
1020 RETUP 


5000 REM 
5005 CLS 



INOEPSE 


li" TERMINRLE ORTI 
5010 PRINT 1 - FULL DUPLEX 3 

00 ERUD 

5020 PRINT ' " 2 - MhLF DUPLEX 12 
00 6RUD HTX M 


(segue) 


so c la comunicazione non potrà 
mai avvenire perché il modem 
continuerà a commutare da tra¬ 
smissione a ricezione, senza riu¬ 
scire a trasmettere con continuità 
la propria portante. 

Per ovviare a questo i neon ve¬ 
niente ci sono due modi: via 
software si può controllare il se^ 
filale RTS dell 1 interfaccia seriale 
mediante il bit 4 della porta 239 
(bit a 0: RTS basso; bit a l: RTS 
allo), mentre lo stato del segnale 
DSR può essere rivelato leggendo 
il bit 3 della stessa porta; ma oltre 
a ciò si dovrebbero riscrivere tul- 
te le ruutines di gestione RS 232. 

La soluzione piu semplice è 
quella di non col lega re la linea 
RTS al modem, connettendo al 
suo posto la linea DTK (vedi fi¬ 
gura): cosi si simula RTS sempre 
allo e si potrà comunicare solo in 
full-duplex. La comunicazione 
potrà essere così gestita anche da 
un programma RASIC che faccia 
uso dei sistemi * 4 T” e dello 
Spectrum espanso, come quello 
presentato di seguito. 

Appena lanciato il program¬ 
ma, si accede ad un menù per 
scegliere la velocità di comunica¬ 
zione ed i bit di dati, lo Spectrum 
in ogni caso riceve e trasmette 
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5030 PRIHT ' " 3 - HALF DUPLEX 6 

00 BhUD HTX" 

5060 PRINT '' INVERSE 1; "SISTEMA 
5PECTRUH CON INTERFACE 1”' INUE 
R5E 0'"ii sistema riceve e tfasn 
ette con un bit di start ed un 
bit di stop di doppia Lunghez 
za."'"Dei caratteri di controtLo 
, da l sistema A T" viene rìconosc 
i u tO SO Lo iL 13 [RETURN] • 1 
5070 PRINT B0;"SCEGLI ": FLASH 1 
PAUSE 0 


LE:T baud f d =6 


■H g— ■ li T _ 

/ j | 1 “ * 

; " 6 - S bit 


5060 LET b$=INKEY$: PRINT R0;RT 
l,7j bS: PAUSE 26: IF. OR b 

$ > "3 " THEN INPUT : 60 TO 5070 

5000 GO T 0 6000 + 10 -tU AL b t _ 

6000 rem i 'il 

6010 LET bàudtd=295: LET baudfda 
bàudtd: GO TO 6100 

6020 LET baudtd=75: LET baudfd=l 
200: GO TO 6100 

6030 LET baudtd=75: LET baudfd=6 
00 

6100 CLS : PRINT AT 7,5;" T - 7 
bitS di dati'*' 'Th6 5;“ 6 - S bit 
S di dati" 

6110 PRINT 80; "SCEGLI "FLASH 1 
PAUSE 0 

6120 LET b % = INKEY$ : PRINT «0 :AT 
1,7;bi: PAUSE 20: IF b$="t" OR b 
$ = "T" THEN 60 TO 6140 
6130 IF bt<>"b" AND b$ i >"B" THEN 
INPUT ; : 60 TO 6110 

5140 LET s$=b$: POKE 23658 ,,6: 60 

TO 9 

9499 STOP_ 

9500 rem 

9510 IF PEEK ipEEK 23535+256*PEE 
K. 23636+8) =76 THEN GO TO 45 
9520 PAMDONIZE FN e(9500): GO TO 

9901 PAP K 7 

9902 CLEhR 29999 

9906 FOR n=30000 TO 30117 
9908 PERO byte: POKE in , byte 
9910 NEXT n: RUN SQOO 

9950 REM 

9951 DRTR 4.2,11,93,35,35.35,35,9 
4,35,86,122,179,32.10,42 

9952 DRTR 61 ,92,17/3,19,115,35,1 
14,201237,83,176,92,33,4-8 

9953 DRTR 0,9,237,91,61,92,335,1 
15,35.114,33,67,0,9,115 

9954 DRTR 35,114,201,33,3,19,58, 
5S,92 -60 - 40,8,£54,9,40 

9955 DRTR 4,254,12,32,1,233,17,2 
39,254,213,17,66,92,33,176 

9956 DRTR 92,1,2,9,237,176,42,83 
,92,1,5,0,9,2 35* 

9957 DRTR 54,1,35,1,3,0,237,176, 
58,58,92,254,9,56,2 

9958 DRTR 198,7,198,49,18,62,255 
,50,58,92 ,195,113,27,0 

9998 REM jgaìMdsliia»!! 1 !» 

9999 BORDER 8: CLERR : SRUE * M a" 
; 1, "moder« " LINE 9980: UERIFY *”ivi 
"i 1} ’fttodeni M 


5RUE u 



II modem 1200 hauti giù da noi 
pubblicato (in scatola di montatoi 
in ottobre dello scorso anno. 

Il progetto è validissimo e ancora 
molto attuale. 

con un bit di stari, due bit di stop 
(un bit di doppia lunghezza) e 
nessuna parità. Il program ma uti¬ 
lizza una routine in linguaio 
macchina per la gest ione degli er¬ 
rori, questo per velocizzare il 
passaggio da ricezione a trasmis¬ 
sione dati. Durante lo scrollili!: 
del video lo Spedami in ricezit 
nc perde inevitabilmente dei ca¬ 
ratteri poiché runico processori; 
presente, lo Z80, non può fare 
che una sola cosa per volta. !\r 
ovviare a questo inconveniente si 
è associato a] tasto BREAK la 
funzione di cancellazione del vi¬ 
deo senza Tinterruzione del pro¬ 
gramma. Per poter trasmetter: 
bisogna premere il tasto SPACE; 
il computer si mette in attesa di 
una stringa di caratteri che viene 
spedita subito dopo la pressione 
di ENTER, dopodiché torna iti 
ricezione* Per ritornare al menu 
principale bisogna spedire la pa¬ 
rola FINE* " 1 

Bisogna prestare attenzione a] 
fatto che il sistema “T*‘ detto 
Spcctrum espanso ignora i canti 
ieri di controllo della stampa 
escluso il CHRS 13 (ritorno di 
carrello), al posto di essi se rice¬ 
vuti viene stampato un punto in¬ 
terrogativo* Se ciò dovesse ^ 
sentane fastidi nelle schermate, si 
può sempre ridefmire il set dei 
caratteri in RAM assegnando al 
punto interrogativo (CHRS 63 \ 
uno spazio. 
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